MITY EDUKACJI WSPIERANEJ KOMPUTEROWO

Edukacja wspierana komputerowo stata sie juz faktem. Szkota bez pracowni
komputerowej i Internetu uwazana jest dzi§ za nienowoczesng i niezdolng do dobrego
przygotowania swoich uczniéw do dalszego ksztatcenia lub pracy zawodowej. Jest to w duzej
mierze zgodne z prawdg, gdyz podstawowym zadaniem szkotly jest przygotowanie do zycia i
funkcjonowania w okreslonych warunkach, a takim warunkiem jest obecnie tworzace sie
nieustannie spoteczenstwo informacyjne. Na szkole spoczywa wiec podwdjny obowigzek: z
jednej strony wykorzystywania nowoczesnych technologii informacyjnych w procesie
przekazywania wiedzy, z drugiej zas przygotowania uczniéw do racjonalnego korzystania z tych
technologii. Proces ten realizowany jest w polskich szkotach w ramach przedmiotu elementy
informatyki, zastepowanej obecnie przez technologie informacyjngalbo tez Sciezki edukacyjnej
pod nazwg edukacja czytelnicza i medialna.

Znajdujgca sie w trudnej sytuacji finansowej polska szkota odczuwa braki w wielu
dziedzinach od wyposazenia sprzetowego, poprzez niedoinwestowang infrastrukture, az po
wynagrodzenia nauczycieli. W obszarze edukacji wspieranej komputerowo istotne sg cztery
elementy: sprzet komputerowy (rozumiany tu jako komputer wraz z urzagdzeniami peryferyjnymi
i dostepem do sieci Internet), oprogramowanie, infrastruktura sieciowa (najlepiej wyposazone
laboratorium komputerowe podtaczone do sieci poprzez wolny modem nie spetni wszystkich
zadan edukacyjnych) i dobrze przygotowany nauczyciel. Ten ostatni czynnik uwazam za
najwazniejszy. Szkoty sg bowiem tak dobre, jak dobrzy sg pracujgcy w nich nauczyciele. Mimo
podejmowanych duzych wysitkbw i systematycznie poprawiajgcej sie sytuacji w zakresie
informatycznego przygotowania nauczycieli nadal niewielu jest dobrych specjalistbw w tym
zakresie. W Polsce na ok. 500 tys. nauczycieli formalne kwalifikacje do nauczania informatyki
ma ok. 13 tys. z nich, co stanowi zaledwie 2.6% ogotu. Jest to zatrwazajgco maio!

Brak odpowiednio przygotowanych specjalistow szkolnych oraz stosunkowo niski poziom
kultury informacyjnej i medialnej calego spoteczenstwa, a wiec takze i rodzicow ucznidw,
powoduje, ze wokét edukacji wspieranej komputerowo narosto wiele mitdw i niejasnosci.

Mity towarzyszg czlowiekowi od niepamietnych czaséw. Rowniez cztowiek wspoétczesny
zyje w Swiecie mitow. Swoje mity tworzg np. politycy i ekonomisci. Jak zauwaza M.Ledzinska [1]
takze i edukacja jest w kazdym miejscu i czasie ptaszczyzng dogodng dla obecnosci mitéw.
Stwierdzenie to dotyczy szczegolnie edukacji wspieranej komputerowo. Sadze, ze sprzyjajg
temu dwie gtéwne okolicznosci. Po pierwsze, edukacja obok polityki i ekonomii nalezy do tych
obszarow, w obrebie ktdrych wszyscy czujg sie kompetentni, a po drugie, réwniez i komputer
jest urzadzeniem powszechnie znanym. Nie wolno jednak zapomina¢, ze edukacja wspierana
komputerowo to zupeilnie nowa jakos¢ system, ktory nie jest prostg sumg elementow
skladowych. Ogromnie istotne sg tu interakcje uczen komputer, nauczyciel komputer, uczen
komputer nauczyciel oraz wszystkie procesy zwigzane z motywacjg podejmowania aktywnosci,
wyszukiwaniem i pozyskiwaniem informacji i przeksztatcaniem ich w wiedze.

Stowa mit (od gr. mythos mowa, stowo, przystowie, legenda) uzywam w niniejszym artykule
W rozumieniu potocznym, tj. falszywego przekonania, twierdzenia przyjmowanego bez dowodu,
badz tez nieprawdy pretendujgcej do miana prawdy. Mity sg to wiec przekonania uznawane
spotecznie, lecz niezgodne z wynikami badan [2]. Pelnig one w zyciu cziowieka trzy wazne
funkcje [3]:

1. psychologiczne (sg zrodiem poczucia bezpieczenstwa),
2. spoteczne (przyczyniajg sie do integracji wspolnot, a nawet catlego spoteczenstwa),
3. poznawcze (przekazujg modele sposobdw poznawania i interpretowania swiata).



Funkcje te sg spotecznie uzyteczne i majg niemal jednoznacznie pozytywny charakter,
jednakze istnienie mitow w obszarze edukacji dyscypliny zobowigzanej do przekazywania
prawdy naukowej jest wyraznie szkodliwe. W niniejszym artykule podjeto prébe opisania i
rozwiania najwazniejszych mitébw funkcjonujgcych w obszarze edukacji wspieranegj

vanie komputera w edukacji zmniejsza naktad pracy nauczyciela

W powszechnym mniemaniu komputer jako inteligentna maszyna zastepuje cziowieka w
wykonywaniu réznych czynnosci, redukujgc tym samym naktad pracy ludzkiej. Niewatpliwie
komputer utatwia wykonywanie wielu zadan, zwlaszcza o charakterze algorytmicznym i
rutynowym, nie zwalnia jednakze z prac koncepcyjnych, a z takimi powinnismy mie¢ do
czynienia w dobrze realizowanym procesie edukacyjnym. Czasochtonne jest przygotowywanie
materiatdbw edukacyjnych, np. prezentacji w PowerPoincie. Bardzo bogate mozliwosci
komputera oznaczajg dla nauczyciela koniecznos¢ nieustannego doksztalcania sie,
poszukiwania oprogramowania i zapoznawania sie z nim, poszukiwania i weryfikowania
adresow internetowych itd. Ponadto nauczyciel, ktory zaskakiwany jest wieloscig nowych
sytuacji, musi sie nauczy¢ wtasciwie na nie reagowac. Tak wiec dla dobrego, zaangazowanego
nauczyciela wprowadzenie do procesu edukacyjnego komputera oznacza znaczne zwiekszenie
naktadu pracy, zarébwno koncepcyjnej, jak i tej o charakterze narzedziowym. Warto tez
wspomnieé¢ i o tym, ze bardzo czesto nauczyciel musi pokonaé rozmaite trudnosci o charakterze
organizacyjnym, zwigzane z dostepem do sprzetu, jego zainstalowaniem, przyniesieniem
ekranu Hp.

i Internet to znakomite narzedzia do wyréwnywania Szans
edukacyjnych miodziezy

Tym hastem bardzo czesto postugujg sie zagorzali zwolennicy Internetu i technologii
ksztalcenia wykorzystujgcych mozliwosci, jakie oferuje Sie¢. Zagadnienie to mozemy
rozpatrywa¢ w skali globalnej, ogélnoswiatowej lub tez lokalnej, zawezajgc sie do naszego
kraju.

Wedlug magazynu Deutschland dostep do Internetu w Swiecie nie jest zjawiskiem
powszechnym. Przytoczone dane z listopada 2000 wskazujg, ze poszczegodlne regiony swiata
majgq tu nastepujacy udziat: Bliski Wschod — 0,4%, Afryka 0,6%, Ameryka tac. 4%, Azja i
Oceania 24%, Europa 28%, Kanada i USA facznie 43% [4]. Trudno wiec mowi¢ o
wyroéwnywaniu szans edukacyjnych przy pomocy narzedzia, do ktorego dostep jest nadal dosc
elitarny. Ponadto wiele krajéw ubogich ma problemy egzystencjalne, zwigzane z walkg z bieda,
glodem i chorobami. R. Heeks z Uniwersytetu w Manchesterze uwaza, ze biedni ludzie
potrzebujg wiedzy umieszczonej w lokalnym kontekscie znacznie bardziej niz pozbawionej
kulturowego tla. Internet powinien by¢ dodatkiem do wiedzy zapewnianej na poziomie lokalnym,
W rzeczywistosci zapewnia jej bezwartosciowy substytut. W najbiedniejszych krajach szkoty nie
przyciggajg miodziezy nieograniczonym dostepem do Internetu. Czynnikiem decydujgcym o
podjeciu nauki bywa czesciej ciepty positek [5]. W wydanym przez Narody Zjednoczone w 1999
roku Human Development Report autorzy wyraznie zaznaczajg, ze nowe techniki
komunikacyjne nie sg lekarstwem na problemy nekajace kraje Trzeciego Swiata. Piszg oni, iz
Potrzeba informacji jest tylko kroplg w morzu. Email nie zastgpi szczepionek, a satelity nie



zapewnig czystej wody. Zaspokajajac potrzeby wyzszego rzedu, zapominamy czesto o
najbardziej podstawowych [6].

Wspoiczesny $Swiat coraz silniej polaryzuje sie na podtgczonych i niepodigczonych.
U.Eco przewiduje nowe, przebiegajace w poprzek tradycyjnych struktur podziaty spoteczne,
obejmujgce na jednym biegunie tzw. kognitariat, zwany tez multimedialng arystokracja, a na
przeciwlegtym tzw. information underclass, tj. telewizyjny proletariat. Przedstawiciele tej
pierwszej grupy znakomicie postugujg sie technikami komputerowymi, majg nieograniczony
dostep do Internetu i innych mediow, majg tez wplyw na informacje, jakie za posrednictwem
tych mediow sg emitowane. Reprezentanci drugiej grupy nie posiadajg umiejetnosci korzystania
z najnowszych technologii. Dla nich jedynym zrédtem biezgcej informacji sg srodki masowego
przekazu, gtéwnie telewizja.

Amerykanscy naukowcy wprowadzili do literatury nowy termin digital gap cyfrowa
rozpadlina, ktéra oddziela te dwie kategorie spoteczne [7]. Zjawisko to moze byé bardzo
niebezpieczne z punktu widzenia potencjalnych objawéw spotecznego niezadowolenia. Jako
giéwne przyczyny powstawania owej cyfrowej rozpadliny wymienia sie réznice dotyczace
zamoznosci, wieku, wyksztalcenia i miejsca zamieszkania poszczegoélnych grup spotecznych.

Zarysowany tu problem nieréwnomiernosci w dostepie do Internetu i jego zasobéw dotyczy
takze cho¢ w duzo mniejszej skali naszego kraju. W niektorych biedniejszych regionach, jak np.
Bieszczady, zwraca sie uwage na niedozywienie dzieci, a wiele os6b w naszym kraju nie jest w
stanie wykupi¢ wszystkich przepisanych im lekow. Mimo wiec wielu nowych mozliwosci, jakie
oferuje komputer i globalna sie¢, trudno jest uznaé, ze narzedzia te pozwalajg na wyréwnanie
szans edukacyjnych, gdyz przyczyny powstawania nierdwnosci w tym zakresie majg inne,
bardzgwtozone i czesto egzystencjalne podioze.

Mltimedia (oprogramowanie na CD-ROM) przyczyniajg sie do sukcesu
edukacyjnego

Multimedia i Internet to dwa podstawowe hasta i kierunki wspoéiczesnego wykorzystania
komputerow w obszarze edukacji, pracy zawodowej, rozrywki i wszelkich innych jego
zastosowan. Bardzo czesto sg one traktowane jako gtdwne wyznaczniki nowoczesnosci
procesu ksztatcenia. Mimo ich kilkuletniej obecnosci w edukacji nie obserwujemy jednak
poprawy jakosci ksztatcenia wprost przeciwnie: tendencje sg raczej odwrotne, ale przyczyny
tego stanu sg ztozone i nie nalezy ich taczyé z samg tylko multimedialnoscig i internetyzacja
szkolnictwa. Multimedia sg wiec jak dotad kolejng niespetniong nadziejg dydaktyczng. Nalezg
one do tych nowoczesnych technologii, ktérych powszechnemu stosowaniu nie towarzyszy
nalezyta refleksja pedagogiczna i stosowne badania.

Jak stusznie zauwaza M.M. Systo Program multimedialny dostarcza informacji réznymi
kanatami, ale rzadko motywuje uczniéw do czegos$ wiecej niz oglgdania [8]. Podobng mysl
wyraza E. Dyson: By stowa przeksztalci¢ w idee i opinie potrzebne jest myslenie. Wazniejsze
jest doskonalenie sposobu widzenia swiata, niz proste dodawanie obrazéw do juz wielkiego ich
zasobu. [...] Jesli jedynie patrzymy, po zakonczeniu ogladania trudno nam bedzie sformutowac,
czego sie nauczylismy [9].

Obserwowana dos$¢ powszechnie fascynacja multimediami jest bardziej zachwytem nad
osiggnieciami wspoiczesnej techniki, niz wyrazem uznania ich mozliwosci edukacyjnych.
Ogromny optymizm, rozbudzony wynikami badan przytoczonych w ksigzce Bernda Steinbrinka
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[10], a pOzniej licznymi bezkrytycznymi ich cytatami, obecnie za$ umiejetnie podsycany
reklamami telewizyjnymi (Edu-ROM gwarancjg sukcesu edukacyjnego), nie znajduje
potwierdzenia w praktyce edukacyjnej.

D. Monet wyraza powazng obawe, ze multimedia i elektroniczne srodki przekazu
uksztaltujg spoteczenstwo kierujgce sie powierzchownoscig ocen, gdyz poruszanie sie w
wirtualnej rzeczywistosci nie wymaga ani wysitku intelektualnego, ani analitycznego myslenia,
nie zmusza cztowieka do cierpliwosci ani do koncentracji umystu [11]. C. Stoll, autor znakomitej
ksigzki pt. Krzemowe remedium, w odniesieniu do multimedialnych programoéw edukacyjnych
uzywa zwrotu multimedialne cukierki, ktdre gwarantuja, ze dzieci skrzywig sie z obrzydzeniem,
gdy dostang do przeczytania ksigzke pozbawiong stodyczy. Zauwaza on réwniez, ze zamiana
ksigzek w hipermedialne produkty zacheca czytelnikow do ignorowania tego, co najwazniejsze
tresci [12]. Poddajac krytyce idee hipertekstu C.Stoll stwierdza, ze rezultatem dowolnosci
kolejnosci odczytywania tresci jest ignorowanie zamystu autora, w rezultacie czego
otrzymujemy jedynie oderwane od siebie fakty [13].

Racjonalnie i z umiarem stosowane multimedia sgq z pewnoscig znakomitg pomocg
dydaktyczng. Wprawdzie jeden obraz wart jest tysigca stéw, ale nie wszystkie pojecia,
zwlaszcza te, bedace produktem ludzkiego umystu, mozna przekazac¢ przy pomocy obrazu.
Stusznie zatem zauwaza ks. A.Boniecki, ze widzie¢, nie oznacza rozumiec, a poznanie poprzez
pojecia idzie znacznie dalej niz to, co widzialne [14]. Multimedia nie sg wiec lekarstwem na
wszelkie bolgczki dydaktyczne. Powinny by¢ traktowane jako kolejny $rodek edukacyjny,
nowoczesny i przydatny, ale majacy tylko wspomagajace znaczenie dla dobrej, opartej na
dialogu dydaktyki. W peini bowiem nalezy sie zgodzi¢ z pogladem znakomitego
amerykanskiego pedagoga i psychologa J.S.Brunera, ktéry stwierdza, iz [...] Sedno procesu
ksztalcenia polega na dostarczeniu uczniowi pomocy oraz prowadzeniu z nim dialogow
pozwalajgcych mu transponowac¢ doswiadczenia na kategorie skuteczniejszych systemow
iSu psystematyzaciji

hternet jest nieograniczonym zrédiem wiedzy, bezposrednio przydatnej w
edukacji

Ten mit jest bardzo rozpowszechniony, zaréwno wsrdd ucznidw, jak i nauczycieli oraz
rodzicow. Tymczasem, jak bardzo trafnie zauwaza jeden z najwiekszych wspoétczesnych
autorytetow w dziedzinie przemian cywilizacyjnych amerykanski ekonomista Peter F. Drucker
madros¢ i wiedza nie zamieszkujg w ksigzkach, programach komputerowych czy w Internecie.
Tam sg jedynie informacje. Madros¢ i wiedza sg zawsze ucielesnione w cziowieku, sa
zdobywane przez uczacq sie osobe i przez nig wykorzystywane [16]. Podobny poglad wyraza
K. Szewczyk stwierdzajac, iz Uzyska¢ wiedze niewiedzy, uzyska¢ madros¢ mozna tylko przez
dialog miedzy mistrzem i jego uczniami [17]. Trzeba zatem z catym naciskiem podkresli¢, ze w
Internecie sg tylko informacje. Wspoiczesnie bardzo czesto jednak utozsamiamy informacje z
wiedzg. Zwrocit na to uwage w sformutowanym przez siebie aforyzmie angielski poeta,
dramaturg, eseista, krytyk i filozof, laureat nagrody Nobla z 1948 roku, Thomas Stearns Eliot:

Gdzie sie podziata nasza mgdrosc, ktérgq zastgpita wiedza.
Gdzie sie podziata nasza wiedza, ktdrg zastgpita informacja.

Sentencja ta pozwala na zapisanie nastepujacej relacji porzadkujacey:

INFORMACJA > WIEDZA > MADROSC



Ten symboliczny zapis oznacza, ze wiedza to znacznie wiecej niz informacja, madros¢ zas jest
pojeciem nadrzednym wobec wiedzy. Informacja stanowi niezbedny budulec dla wiedzy,
madros$¢ natomiast nie utozsamia sie z wiedzg, cho¢ zaktada jej posiadanie przynajmniej w tej
mierze, w jakiej jest ona potrzebna do wiasciwego postepowania w warunkach i
okolicznosciach, w ktérych nam zy¢ wypadnie [18]. Informacja zostaje przeksztalcona w wiedze
w wyniku procesu interioryzacji, a wiec budowania odpowiednich struktur w umysle uczacej sie
osoby.

W zwigzku z czestym utozsamianym informacji z wiedzg jednym z podstawowych
zagrozen zwigzanych z wykorzystaniem Internetu i multimediéw w edukacji jest elektroniczny
encyklopedyzm. Zaréwno bowiem multimedia, jak i przede wszystkim Internet, oferujg dostep
do olbrzymich zbioréw informacyjnych, co niejednokrotnie prowadzi do zaniedbywania tego, co
w dydaktyce najistotniejsze: refleksyjnego przeksztalcania wyselekcjonowanych informacji w
wiedze, a w dalszej konsekwencji w madro$¢. Zagadnienie to przedstawitem szczegotowo m.in.
w pracy [19]. Jak ogromnie wazne jest rozréznianie wiedzy i informacji uswiadamiajg nam stowa
K. Szymborskiego, ktory niezwykle trafnie stwierdza: Pierwszg, obiecujgcq linig obrony przed
ogtupiajacymi skutkami informacyjnego smogu jest wnikliwa refleksja nad istotg roznicy
pomiedzy informacjg a wiedza. [...] Wiedza ukryta jest raczej w relacjach pomiedzy faktami,
relacjachrktore nadajg informacji sens i wage [20].

edukacji wspieranej komputerowo nauczyciel utracit przewodnig role i w
poréwnaniu do edukacji tradycyjnej jego rola jest znacznie mniejsza

W edukacji wspieranej komputerowo rola nauczyciela ulega gtebokiej przemianie, nie
oznacza to jednak utraty roli przewodniej. Niezbedne staje sie ksztaltowanie nowych
kompetencji nauczyciela. Nauczyciel, ktory dawno juz utracit monopol na przekazywanie
wiedzy, staje sie tu inspiratorem i naukowym opiekunem ucznia. Wystepuje on w roli
inteligentnego medium, bedac przewodnikiem ucznia po coraz bardziej skomplikowanych,
czesto hipermedialnych, strukturach informacyjnych. Poprzez fizyczng bliskos¢ i emocjonalne
wiezi nauczyciel uwiarygodnia anonimowg informacje internetowg i pozytywnie motywuje do
poszukiwania informacji waznych [21]. Pomaga w procesie interioryzacji, tj. zamiany informacji
w wiedze. Organizuje takze racjonalng i dyskrethg ochrone ucznia przed zagrozeniami ze
strony mediéw i technologii informacyjnych. Jest to konieczne, gdyz uczen nie dysponuje
odpowiednig dojrzatoscig informacyjng, pozwalajacg na dokonywanie w petni trafnych wyborow.

W kontekscie rozmaitych zagrozen, wynikajagcych m.in. z coraz powszechniejszego

udziatyInternetu i multimediéw w ksztatceniu, rola nauczyciela bedzie wzrastacé.

dukacja na odlegtos¢ moze w petni zastgpic tradycyjng szkote

Istotg dobrej szkoty i dobrej dydaktyki jest jak juz wspomniano cytujac stowa J. S.
Brunera bezposredni dialog nauczyciela z uczniami. Edukacja na odlegtos¢ catkowicie gubi, i
tak juz zanikajaca, relacje mistrz uczen, a tylko ona moze zapewnié¢ ksztatcenie zorientowane
na madrosé, ksztalcenie respektujgce podstawowe wartosci, wreszcie ksztatcenie, w ktérym jest
czas i miejsce na aspekty wychowawcze. Gtownymi przestankami coraz szerszego wdrazania
edukacji na odlegtos¢ sg wzgledy ekonomiczne.



Prawdziwie dobra edukacja powinna jednak dgzy¢ do pelnego rozwoju osobowosci
wychowankow. Takie rozumienie zadan edukacji znajdziemy m.in. w pracach A. Maslowa [22] i
w raporcie edukacyjnym pod przewodnictwem J. Delorsa [23]. W pracach tych silnie
akcentowana jest kategoria by¢, ktéra jak zaznacza |I. Wojnar oznacza by¢ cztowiekiem, w
integralnosci samorozwoju w zakresie intelektualnym, moralnym, estetycznym, afektywnym,
kreatywnym, we wspolnocie z innymi, za$ edukacja jest umiejetnym wydobywaniem i
inspirowaniem jego ukrytych mozliwosci, zwtaszcza poprzez stymulowanie jego zdolnosci do
ksztaltowania samego siebie [24]. Tymczasem obecnha edukacja w coraz wiekszym stopniu
zorientowana jest na pragmatyzm, skutecznosé, performance i umiejetnos¢ zdobycia wysokiej
pozycji na rynku pracy. Nie jest to edukacja zorientowana na madros¢ i wartosci,
bezinteresowng wiedze, wyobraznie, humanizm [25]. Jak zauwaza Neil Postman, autor znanej
ksigzki Technopol. Triumf techniki nad kulturg, podstawowy cel dziatan edukacyjnych w
ztechnopolizowanym spoteczenstwie stanowi ciggte zwiekszanie wydajnosci i atrakcyjnosci
nauczania, a jedynym uzasadnieniem tych dziatan jest reklamowy slogan: wyksztalcenie
ze uczniowi zapewni¢ sobie dobrg prace [26].

omputer jest najlepszym prezentem dla dziecka, gdyz przyspiesza i utatwia jego
rozwoj intelektualny, pomagajac w osigganiu sukceséw w nauce

Jak wykazujg ogolnopolskie badania od kilku lat komputer, obok roweru gorskiego,
zajmuje czotowe miejsce na liscie prezentéw, gtownie z okazji pierwszej Komunii $w. Stusznie
traktowany jako narzedzie intelektualne, kupowany jest w dobrej intencji przyspieszenia
intelektualnego rozwoju dziecka. Niestety, bardzo rzadko te szlachetne zyczenia przeksztalcajg
sie w rownie dobrg praktyczng ich realizacje. Nie dysponujgce tzw. dojrzatoscig informacyjng
dziecko nie potrafi wiasciwie wykorzysta¢ bogatych mozliwosci komputera. Kontakt z nim
najczesciej ogranicza sie do gier komputerowych, bynajmniej nie o dydaktycznym charakterze.
Komputer, pochtaniajac mtodemu cztowiekowi duzo czasu, moze stac sie przyczyng zaniedban
w hauce innych przedmiotow i rozwoju fizycznym. Nalezy pamietaé, ze dziecko potrzebuje
rozwoju holistycznego, tj. harmonijnego wszystkich trzech sfer osobowosci: intelektualnej,
fizycznej i duchowej (emocjonalnej). Nieracjonalnie uzywany komputer te rbwnowage narusza.
Ponadto, wkraczajac w relacje dziecka z dorostymi, powoduje ostabienie wiezi i jest posrednig
przyczyng zaniedban wychowawczych. W miare mozliwosci dziecko powinno poznawac
otaczajacy go swiat w bezposrednim kontakcie z naturg, dzietem sztuki itp., a nie tylko poprzez
ich substytuty. Przenoszenie tego procesu do swiata komputerowego i internetowego, tzw.
mediatyzacja powoduje zubozenie procesu poznawania rzeczywistosci. Nauczyciele,
opiekunowie i rodzice dziecka powinni mie¢ swiadomos$¢ i elementarng chocby znajomosc¢
potencjalnych zagrozen ze strony technologii informacyjnej [27] i dba¢ o jego harmonijny
rozwaj, w skrajnych przypadkach limitujgc dostep do komputera.

W celu empirycznej weryfikacji krgzacych mitdw zwigzanych z edukacjg wspierang
komputerowo autor przeprowadzit badania ankietowe. Badania przeprowadzono w roku akad.
2001/2002 wsérod 60 stuchaczy kilku réznych studiow podyplomowych zwigzanych z naukami
pedagogicznymi, psychologig i bibliotekoznawstwem. Ankietowani odpowiadali na 7 pytan,
ktére w artykule nazwano mitami. Dla utatwienia lektury tekstu przytaczam je tu ponownie:

1. Zastosowanie komputera w edukacji zmniejsza naklad pracy nauczyciela.

2. Komputery i Internet to znakomite narzedzia do wyréwnywania szans edukacyjnych
miodziezy.

3. Multimedia (oprogramowanie na CD-ROM) przyczyniajg sie do sukcesu edukacyjnego.

4. Internet jest nieograniczonym zrodtem wiedzy, bezposrednio przydatnej w edukaciji.



5. W edukacji wspieranej komputerowo nauczyciel utracit przewodnig role i w poréwnaniu
do edukacji tradycyjnej jego rola jest znacznie mniejsza.

6. Edukacja na odlegtos¢ za posrednictwem Internetu moze w petni zastgpic tradycyjng
szkote.

7. Komputer jest najlepszym prezentem dla dziecka, gdyz przyspiesza i utatwia jego rozwoj
intelektualny, pomagajac w osigganiu sukceséw w nauce.

Na kazde z pytan badani mogli udzieli¢ odpowiedzi tak, nie, nie wiem lub trudno powiedziec.
Wyniki badan ankietowych przedstawia rys. 1. Odpowiedz nie wiem powinna zosta¢ wybrana w
sytuacji braku wiedzy zwigzanej z danym pytaniem, podczas gdy odpowiedz trudno powiedzie¢
oznacza, ze ankietowana osoba dysponuje pewng wiedzg, jednakze nie potrafi podjgc
konkretnej, jednoznacznej decyziji.
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Rys. 1. Wyniki badan ankietowych

Z badan wynika, ze cztery pierwsze mity sg bardzo silnie zakorzenione w$rod nauczycieli.
Cieszy fakt, ze zdecydowana wiekszos¢ ankietowanych ma bardzo realistyczng ocene roli
nauczyciela w edukacji wspieranej komputerowo (pytanie nr 5) oraz dostrzega zarowno zalety,
jak 1 negatywne strony edukacji na odlegtos¢ (pytanie nr 6), preferujgc bardziej edukacje
tradycyjng, opartg na dialogu. Nalezy jednak wzig¢ pod uwage fakt, ze wszystkie badane osoby
legitymowaly sie wyzszym wyksztatceniem i byly silnie zwigzane ze szkolnictwem. Nie jest to
zatem proba reprezentatywna dla calego spoteczenstwa. Podobna uwaga dotyczy analizy
odpowiedzi na pytanie nr 7, gdzie tylko ok. 43% zdecydowanie stwierdza, iz komputer nie jest
najlepszym prezentem dla dziecka, a pozostate osoby sg odmiennego zdania, badz tez nie
potrafig podjg¢ jednoznacznej decyzji. Badania ogolnopolskie przynoszg tu odmienne rezultaty.

Przedstawiong powyzej liste mitow towarzyszacych edukacji wspieranej komputerowo
mozna by z catg pewnoscig wydtuzy¢ i uzupetni¢ o jeszcze inne mity, ale poniewaz nie sg to
przykazania, lecz raczej jak zaznaczytlem w podtytule artykutu gtéwne grzechy, poprzestane
zatem na liczbie 7, skupiajac uwage na tych mitach, ktére sg najpopularniejsze. Kolejnosé
przedstawienia poszczegoélnych mitdw nie jest przypadkowa, ale indywidualny Czytelnik moze
tu mie¢ nieco inne preferencje, wynikajace z konkretnej sytuacji (np. dylemat kupna prezentu z
okazji Komunii sw.).

Powszechnie funkcjonujgce w spoteczenstwie mity zwigzane z edukacjg wspierang
komputerowo majg pozanaukowy charakter. Przyczyniajg sie one do tworzenia btednych
stereotypow. Fakt istnienia i funkcjonowania mitdw nie ogranicza sie jednak tylko do sfery
mentalnej. Zgodnie bowiem z jedng z tez psychologii poznawczej, rodzaj myslenia wyznacza
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sposob dziatania [28]. Mity edukacyjne sg szczegOlnie grozne, gdy zyjg wlasnym zyciem w
Srodowisku nauczycieli, a wiec ludzi powotanych do gtoszenia prawdy naukowej, ktérzy mogq
owe mityczne idee wdraza¢ do edukacyjnej praktyki. W petni trzeba sie zatem zgodzi¢ ze
stwierdzeniem, ze mity te tworzga niebezpieczny syndrom ostabiajgcy refleksyjnosé oraz
krytycyzm, blokujg proces uczenia sie [29]. Intencjg autora artykutu jest przedstawienie
popartych badaniami refleksji, ktére przyczynig sie do uksztattowanie rzeczywistego obrazu
funkcjonowania szkoty i jednoczesnie do podniesienia kultury medialnej i informacyjnej catego
spoteczenstwa.
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